GRAFIK SANATLAR

Yazilar:

GRAFIK TASARIMCILAR

Gelecege
donus

Jason Tselentis
Print, Yaz 2015

Ceviri: Leyla Tongu¢ Basmaci

Gelecegin ileri teknolojisi
zaten agina oldugumuz
bir seylerden olusabilir.
Peki ona hazir miyiz ... ve
ona gergekten ihtiyacimiz
var mi?

Biiyiik boyutlu yiiksek ¢oztintirltikli
dijital ekranlarin ve sanal
gercekligin halk tarafindan
kullanilir hale gelmesiyle eskiden
sadece bilim kurgu eserlerinde

var olan teknolojiye simdi biz de
sahibiz. Cok dokunuslu ekranlar,
basinca duyarli ve hareket tabanli
girdiler, ses tanima ve parmak izi
okuyuculari, insanlarla bilgisayarlar
arasindaki etkilesimde siradan

hale geldi. Minority Report (2002)
ve Marvel ¢izgi romanlarindan

Iron Man dizisinde (2008, 2010,
2013) goriilen ara yiizler, tiiketici
teknolojisinin bundan sonraki
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UZERINE

olas1 dalgasinin habercisidir. Peki
ama kagimiz bunlarla kendinden
emin bir sekilde, hatta rahatlikla
basa ¢ikabilecek? Ayrica bundan
sonra gelistirilecek tirtinleri istiyor
muyuz?

Google Gozliigii’nden
vazgegilmesini, hatta bazilarina
gore bu ilirliniin basarisizligini géz
Ontine alacak olursak, belki de bu
teknolojiyi ne istiyoruz, ne de ona
ihtiyacimiz var. Veya belki de onu
bir mahcubiyet kaynag: olarak
goriiyoruz. Eleven19’un kurucusu
Donovan Beery bu durumu sdyle
agikliyor: “Goziime tuhaf gozliikler
takarak disar1 gikmak isteyecegimi
sanmiyorum. Bugiine kadar Google
Gozligi takan tek bir kisi gérmemis
olmam herhalde bundandir.”
Google’in gozliik konusunda
yasadig1 basarisizlik, daha dnce
baska teknoloji devlerinin de
basina gelmistir ve genelde biiylik
beklentilerin, yetersiz tiiketici
ilgisinin ve gok yiiksek fiyatlama
politikalarinin veya sirf insanlarin
bikkinliginin sonucudur. Bazen
bundan sonra gelistirilecek triinlere
hazir olmayabiliriz, o kadar.

iddiah driinler, diisiik ilgi
Gliniimiiziin olaganiistii devasa
sirketi Apple bile bir zamanlar boyle

MESLEK KURULUSU

sorunlara maruzdu. Apple 1993’te
Newton kisisel dijital asistan1
MessagePad’i piyasaya siirdii. Bu
cihaz sayesinde notlariniz, adres
rehberiniz ve takviminiz avucunuza
sigryordu. Veri girmek igin bir ekran
kalemi kullaniyordunuz ve el yazisi
Newton’un ekraninda tipografiye
doniisiiyordu. Bunlara ilaveten bu
cihazla faks da ¢ekebiliyordunuz.
Ve sansiniz yaver gidiyorsa ve
yakininizda baska bir Newton varsa,
verileri birbirinize kablosuz olarak
gonderebiliyordunuz — ama giris/
¢ikisi dogru sekilde hizalamaniz
gerekiyordu ki bunu séylemesi
kolay, ama yapmasi degil.

Newton’1n el yazisini tanima
becerisinin klavyenin sonunu
getirebilecegi fikrine ragmen,
MessagePad o kadar ahim sahim
bir sey degildi. Bu cihaz konusunda
gelistirilen abartili tanitima ragmen,
bazilarina gore Apple’n en biiylik
deliliklerinden biriydi; pahaliydi,
pratik degildi, yapabildikleri
sinirliyd: ve ¢ok abartilmisti. Ama
Newton tiiketicilere teknolojinin
avug i¢ine ulagabilecegini gosterdi
ve artik herkesin elinde olan akilli
telefonlarimiz dahil olmak tizere, o
giinden bugiine piyasaya siiriilmiis
olan bir¢ok cihaz i¢in zemin
hazirladu.

Giliniimiizde birgok gocuk
daha ilk sozlerini soyleyemeden
kisisel elektronik cihazlari
kullanmay1 6grenirler. Benim
evimde ¢ocuklarim anaokuluna
gittiginden beri iPod ve iPad’ler
eglence, egitim ve yaraticiligi
tesvik etmek i¢in kullanilmistir.
Cocuklarim ige oyunlarla baslayip
simdi Minecraft’ta uzmanlastiysa
da, bu kadar zamandir yaratict
uygulamalar da kullaniyorlar. Simdi

ilkokula giden ogullarim ve sinif
arkadaslar1 iMovie kullaniyorlar. En
kiigiik oglum iPad’de siirekli olarak
iMovie kullaniyor, iMovie’nin
fragman gablonunda, kopegimizden
Lego yapilarina kadar ¢ektigi biitiin
videolarla kisa filmler yaratiyor.

Oglum iMovie’nin tizerinde
calisip dururken arkadasi
yaptiklarini izleyip onerilerde
bulunuyor, hatta onu tebrik ediyor,
sonra da yer degistiriyorlar. Tkisi
arasinda gidip gelirken ortak
¢aligmaya izin veren iPad sistemiyle
eglenirken bir yandan da hem
cihazla, hem de birbirleriyle
etkilesim i¢inde olmay1 6greniyorlar.
iMovie veya Microsoft’un
HoloLens’i (bkz. goriintii) olsun,
bir Nintendo Wii oyunu veya
Minecraft olsun, bu tiir teknoloji
¢ogu ¢ocugu etkisi altina alir. Buna
karsilik Apple Saat gibi giyilebilir
bilgisayarlar konusunda hararetli
tartigmalar yaganir ve piyasaya
stirilmesinden aylar 6nce bile gok
abartildiklar1 ve gereksiz olduklar1
diistniiliir.

Gelecek soku
Babam 1990’larin sonlarinda
eve bir Newton getirdigi zaman
ben pek etkilenmemistim; oyun
igermiyordu, renkli bir ekrani
yoktu ve tamamiyla ig diinyasiyla
ilgili gibi duruyordu. O dénemde
heniiz ergen olan bana fazlasiyla
abartilmig gibi duruyordu. North
Carolina A&T Universitesi’nin
gorsel sanatlar programinin ve
iniversite galerilerinin miidiird
Roymieco Carter teknolojinin
tamamini olmasa da ¢ogunu
bu gbézden goriiyor ve ayni
duyguyu hissettigini sdyliiyor.
Hepimiz havaalaninda, aligveris
merkezlerinde, ¢esitli yerlerde bir
teknoloji magazasina girmisizdir.
Bu magazalara girerken
bliylilenmek isteriz, ama ¢ikarken
hayal kirikligina ugradigimizi
hissederiz.” Carter ¢ogu tiiketicinin,
bir arkadaslari1 veya komsulart bir
sey alana kadar teknolojiyle fazla
ilgilenmedigine, o zaman da onlara
ayak uydurmak igin ya aynisindan,
ya da daha biiyiik ve daha iyisini
almak zorunda kaldiklarina
inantyor. Dolayisiyla burada s6z
konusu olan istemek ve sahip
olmaktan ¢ok, rekabettir.

Bagka durumlarda ise
degisim fazlasiyla hizli olabilir.
Telefon goriismemiz sirasinda
Carter Alvin Toffler’in Future
Shock adl1 kitabindan soz etti.
Toffler’in dedigi gibi, “Gelecek
Soku, bireyleri gok kisa siirede
fazla degisime tabi tutmakla
onlarda yarattigimiz ezici stres ve
yonelim bozuklugu duygusudur.”
Toffler’in one siirdiigii ¢esitli
kavramlar arasinda “teknoloji
kendi kendini besler — teknoloji,
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teknolojinin daha da ilerlemesini
saglar” kavrami gliniimiizde de

s6z konusudur ¢iinkii bizler de
teknolojiden giderek daha ¢ok
besleniyoruz. Telefonlarimizi
ihtiyaglarimizdan dolay1
giincelleyip duruyor ve telefonlarin
etkisini arttirmak igin tablet ve saat
gibi cihazlar aliyor olabiliriz. Ama
kapsamli hizmetler sunan kiiresel
pazarlama girketi VMIUde Mobil
Uriinler Miidiirii olan Nate Voss’a
gore konu bu degil. Voss cep
telefonlarini veya akilli saatlerle
diger giyilebilir bilgisayarlari
gerekli olarak degil, elverisli
cihazlar olarak goriiyor.

istemek,

benimsemek, kabul etmek
Elverigli bir cihaz, ne zaman siirekli
kasima ihtiyaci duydugunuz veya
stirekli kagidiginiz ama bunun
farkina varmadiginiz rahatsiz edici
bir kasintrya doniigiir? Tasarim
stiidyosu Ammunition’un kurucu
ortag1 Robert Brunner, giyilebilir
bilgisayarlarin olumsuz yoniinii
goriiyor: “Bilginin siirekli olarak
erisilebilir ve goriinlir olmasina
neden oluyorlar, bu da her zaman
iyi bir sey degil.” Apple Saat gibi
giyilebilir bilgisayarlarin basarisi
veya basarisizligi, insanin kendi
dogasinin ve Toffler’in Gelecek
Soku teorileriyle baglantili
meselelerin sonucu olabilir. Veya
belki de boyle degil, ¢linkii Carter’a
gore “Biz Gelecek Soku degil,
Gelecek Bikkinligi hissediyoruz.”
Akallr saatler bir siiredir
piyasadalar ama biiyiik olasilikla
kimsenin bileginde bir 6rnegini
gormemissinizdir.

Bikkinliktan olabilir. Ote yandan
sorun ¢dzme yonii — veya sorun
yoklugu s6z konusudur. Brunner
Microsoft’un ilk dokunmatik ekranlt
Surface tableti (2007) veya Google
Gozligi gibi bazi fikirleri “sorun
arayisindaki teknolojinin” 6rnekleri
olarak goriir. Bu tirtinler imal edilip

piyasaya stirtiliir, ama amaglar1 ya
siirhdir, ya da belirlenmesi zordur.
Google Gozliigii’niin bir¢ok soruna
¢Oziim getirdigine inaniliyordu, ama
Brunner’a gore gozlikle ilgili en
onemli sorun, kullanigsiz olmastydi.
“Google Gozliigii insan viicudunun
en duyarli bolgesi olan yiiziine
yerlestirilen bir teknoloji iiriint,
dolayistyla kabul edilmesinin zor
olmasi normaldir.”
Ancak basimizi 6rtmemizi
gerektiren sanal gercekligin
son hizla ilerlemeye devam
ettigini goriiyoruz. Internetin
ilk zamanlarinda kariyerine
kendi deyimiyle “profesyonel
internet sanatgisi” olarak baslayan
Nathalie Lawhead daha sonra oyun
gelistirme alanina gecti ve simdi
AlienMelon adli bir sirketi var.
Lawhead, Microsoft’un HoloLens
ve Oculus VR gibi sanal gergeklik
cihazlarinin basarisina oyunlarin
yardimci olacagini diisiiniiyor.
“Bence (Oculus gibi) VR’1n basarist
da bireysel oyunlarla uyum
saglamasindan, hatta etkilerini
arttirmasindan kaynaklaniyor. Bu
teknolojiyle uyum saglamasi igin
tamamtyla 1smarlama bir sey
yaratmak zorunda degilsiniz.”
Lawhead’in 2015 Oyun Gelistirme
Konferansi’yla (GDC) ilgili
gozlemleri temelinde VR’ artik
siradan hale geldigini soyleyebiliriz.
“Bu seneki GDC, VR’yle doluydu.
Herkes VR’la ilgili bir seyler
gelistirmisti. Cep telefonunun
(dokunmatik ekran) ¢ok sattig1 ve
basinin cep telefonlarmin PC’yi
yok edecegini sdyledigi donemi
hatirladim. Gergi PC hala gayet
iyi durumda, ama VR’de de ayni
kendine giiven hissi var. VR igin
o kadar ¢ok oyun gelistiriliyor
ki. Bence basarisi biiyiik 6lgtide,
bu riski goze alip oyun gelistiren
bagimsiz girisimcilerden
kaynaklaniyor.” Voss da Lawhead’in
VR konusundaki hevesini paylagiyor
ve kullanicilar i¢in “nefes kesici

Oblong da Tasarim ve Olgiimleme Miidiirii olan Kate Hollenbach, dijital sanatgt ve tasarimet
Jer Thorp tarafindan gelistirilen Kepler Exoplanet Candidates veri gorsellestirme programinda
hareket tabanli emirler veriyor. Fotograf, Oblong Industries’in izniyle kullanilmigtir.

“Gelecek Soku, bireyleri
cok kisa siirede fazla
degisime tabi tutmakla
onlarda yarattigimiz
ezici stres ve yonelim
bozuklugu duygusudur.
Alvin Toffler

gorsel deneyimler” saglayacagina
inaniyor, ama “hava” faktoriintin
bir engel teskil edebilecegini de
diisiintiyor. “VR deneyimi ne kadar
biiyiileyici olursa olsun (ki Oculus
Rift ger¢ekten biiyiileyici) sanal
gerceklik cihazlarimi takan kimse
havali durmaz. Eger herkesin
konjonktivit olmasina neden
olmadan halka bunlar1 denetmeyi
basarirlarsa ve nihai gergek diinya
siirini agarlarsa, ev eglence
sistemleri alaninda geleceklerinin
olacagi kesin.”

Her iki oglum, Minecraft’1
HoloLens’le denedikten sonra
Microsoft’un en yeni ve en miithis
cihazini istiyorlar, dolayisiyla
HoloLens piyasaya siiriiliir
siiriilmez Microsoft magazalarini
ziyaret edenlerden biri olacagimdan
emin olabilirsiniz. Ama o zaman
bile biraz ileride baska bir sey
olacak. Steve Jobs’un tiiketici
ihtiyaglart konusundaki gorisiini
g0z Oniine alacak olursak —
Minecraft “cok daha havali”
kilinacak olsa bile — tiiketicinin
ne istedigini bilmesine gerek yok.
1998°de Business Week’le yaptigi
bir roportajda iMac icin yapilan
tiiketici arastirmalari soruldugunda
Jobs soyle demisti: “Genelde
insanlar, siz onlara bir sey gdsterene
kadar onu istediklerini bilmezler.
Onun igin Apple’da birgok insana
¢ok para ddiiyoruz, ¢iinkii boyle
seylere hakim olmalar1 gerekiyor.”

Apple, iPod, iPhone ve iPad
gibi birgok seye hakim oldugunu
kanitladi. Ama televizyon gibi
biiyiik ekranli cihazlarda Apple’in
kaydettigi gelismelerin sinirl
oldugu goriiliir. Voss’a gore Apple
uzun zaman once kiigiik set-tistii
Apple televizyonunda ¢ok daha
miithis bir seyler yaratabilirdi.

“Apple defalarca televizyon
gelistirebilirdi. Harika ekrani olan
bir televizyon yapabilir, internete
baglayabilir ve piyasaya siirebilirdi
(hem de yillarca dnce). Ama
basarisiz olacakti veya biiyiik bir
bulus haline gelmesi igin gerekli
kavramsal olgunluga sahip olmadig:

i¢in en azindan gabalayip duracakti.”

Gelecek soku, gelecek
bikkinhgi ... neyse ne

Belki de televizyonun tesinde de
bir seyler olacak ve kavisli ekranlar
veya evinizde rahat rahat 3D filmler
ve programlar seyretmekle ilgisi

olmayacak. Belki de biiyilik ekran
dokunmatik ekranla veya gok
dokunuslu ekranla birlesecek.

Hatta belki de ekrana dokunmak
gerekmeyecek? Microsoft’un
Kinect ve Amazon Fire TV igeren
Xbox One konsolii ve bazi Samsung

»» televizyonlari dahil olmak tizere

tiiketici teknolojisinin bilylik kismi
ses girdisine izin veriyor. Peki ama
ya baskalariyla isbirligi halinde
diisiincelerinizi paylasmaniza ve
John Underkoffler’in “piksellerden
dokunmus ortam” dedigi sekilde
etkilesim i¢inde olmaniza izin
verecek hareket tabanli girdi?
Gozliik yok, kask yok, sirf dijital
medyayla etkilesim iginde
olacaginiz, arkadaglarinizin,
ailenizin veya is arkadaglarinizin
da bu deneyimi paylasabilecegi bir
yer...
1990’1arda MIT Media Lab’de
hareket tabanli girdi konusunda
arastirmalar yiiriiten Underkoffler
sonradan Minority Report filminin
bilim danigmanligini yapti ve film
i¢in bilgisayar ara yiizleri tasarladi.
Ayn1 zamanda The Hulk, Aeon Flux
ve [ron Man’in danismanhigin
iistlendi. Underkoffler’in MIT teki
aragtirmalar1, Oblong Industries
Inc.’te gelistirilen interaktif
¢Ozlimlerin temelini olusturdu.
Oblong’un, ¢esitli Fortune 500
sirketleri tarafindan kullanilan
ortak konferans salonu ¢oziimii
Mezzanine gibi mekansal
isletim ortamlarinin temelindeki
g-speak teknolojisi Underkoffler
tarafindan tasarlanmigtir. Tiiketici
teknolojisi konusunda konusurken
Mezzanine’e evlerde yer olup
olmadig1 soruldugunda Underkoffler
“tabii ki” diyor. “Oturma odanizdaki
dev televizyon ekraninin Mezzanine
gibi becerilere sahip olmasi
dogal ve kagmilmazdir.” Ben de
Underkoftler’le ayni fikirdeyim
ve en kii¢iik oglumun da onunla
ayni fikirde oldugunu biliyorum,
¢linkii kisisel elektronik cihazindaki
iMovie’yle yaptig1 isbirliklerinin
dezavantaj, kisisel olmalaridir.
iPod veya iPad’le baskalar1 da aynm
seyleri seyreder ve katkida bulunur,
ama bu uygulamali bir igbirliginden
¢ok, birinin sizi seyredip ne
yapacaginizi emretmesi gibidir.
Ogluma Oblong’un internet
sitesinde, sirketin g-speak’i sundugu
bir video gosterdim; eldiven takmis
kullanicilar Minority Report’ta
gordiiklerimize gok benzeyen
hareket tabanli girdiyi gosteriyordu.
“Boyle bir seyi kullanmak ister
miydin? iMovie i¢in harika olmaz
miydi?” diye sordum ogluma. Hig
tereddiit etmeden, biiyiik bir hevesle
“Evet, tabii ki! O eldivenleri nereden
bulabiliriz?” dedi. @

Jason Tselentis, Giiney Carolina’da
Rock Hill’de Winthrop Universitesi’nde
ogretim iiyesidir.
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Tren
yolculuklar

Daniel Benneworth-Gray
Creative Review, Eyliil 2015

Ceviri: Leyla Tongu¢ Basmaci

Ise gidis-gelis yolculuklar
genelde sikict bir zorunluluk
olarak goriiliiv, ama insanin
dikkati dagilmadigi icin
miikemmel bir seyyar stiidyo
teskil ederler.

Ise gidiyorum ... ve de ... ise
geldim bile!

Evden ise gelmem bu kadar
siiriiyor iste. Birkag yildir ise gidis-
gelis yolculugum bu; kahvemi
doke saca birkag saniye iginde
mutfaktan stiidyoya gegiyorum.
Serbest ¢alismaya ilk karar verdigim
zaman en 6nemli faktorlerden
biri, buzdolabina yakin mesafede
olmamdi. O da, “diizensiz ¢alisma
saatleri tizerinde kontrol sahibi
olma yanilgis1” ve “giyinmenin
istege bagli olmasi”nin yaninda, ek
menfaatler listesinin en tepesinde
yer aliyordu.

Ama bu durumu kaniksamis
degilim. Toplu tagima araglariyla
ise gidis-gelisi ben de yasadim
(aklima gelince simdi bile
iirperiyorum). Ben de o yollardan
gegtim, ben de mevsimlik bilet
aldim. Her giin Kent’in cennet
gibi dogasindan Londra’nin
Victoria tren istasyonuna gider
gelirdim. Daha giine baglamadan
zamani, parasl ve enerjisi
tiikenmis o gri yiizlii yasayan
oliilerden biriydim.

Simdi ise gidip gelmek i¢in uzun
tren yolculuklari yapanlara uzaktan
tanik olmanin heyecanini yasryorum
ve twitter'da sabah aksam
demiryollar1 konusunda patlak
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veren krizlerin tadini ¢ikariyorum.
Hashtag: schadenfreude*.

Ne giinlerdi ama. Geciken
trenler, bir yerlerde takilan trenler,
bir tiirlii gelmeyen trenler. Cok
az koltuk, bir siirii koltukalt1.
Istasyonlarda yapilan pasif saldirgan,
anlasilmaz duyurular. Korkung
bir monotonluk. Yerlerde yapis
yapis cikletler. Giiriilti. Kotii hava
kosullar1. insanlar. Artik bunlari
yapmak zorunda kalmamak ne
giizel! Hatirladigim kadariyla bu
ise gidig-gelis yolculuklarma ancak
trenler, yolculuk, herkes ve her
sey gormezden gelindigi zaman
katlanmak miimkiin.

Ama bir yandan da bunlart
0zlemiyor degilim.

Belki de davulun sesi uzaktan
hos gelir gercekten, ama o korkung
angaryaya 6zlem duyar oldum. Evet,
perisanliktan bagka bir sey degildi
ve insani tliketirdi, onu ardimda
birakmaya can atiyordum, ama bazi
yonlerden de harika bir seydi.

Ornegin o zamanlar kitap
okurdum, hem de ¢ok okurdum.
Victoria Caddesi’nde elde kalmig
veya hasarli kitap satan kiiciik bir
kitapgiya girmeyi gilinliik rutinimin
bir pargasi haline getirmistim.
Kapagi en ¢ekici goriinen neyse
onu alirdim ve o kitap yeni yol
arkadasim olurdu. Trende oturacak
yer olmasa bile 6nemi olmazdi, bir
yere ilismek, yaslanmak ve denge
saglamak gibi ileri diizey yolcu
becerilerinin hepsine sahiptim.
Boylelikle yolculugun angaryasini
unutmay1 bagararak Bill Drummond,
Dave Eggers ve Michael Bierut’u
kesfettim. Yolculuklarimda ¢ok sey
ogrendim.

Bir de o zamanlar yazi da
yazardim. Kelime okudukga
kelime yazardim. Ofisle ev
arasindaki o siire zihinsel bir
amortisor gibiydi, giin boyu
tezahiir eden tiim diisiinceleri ve
saskinlik kaynaklarini toparlayip
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harmanlamak i¢in de bir firsat
sunuyordu. Trenin sallantilart
dogrultusunda sekillenen bir
elyazistyla not defterlerimi
karalamalar, diisiinceler ve
¢iziktirmelerle doldururdum.

Kalabalik bir trende ¢ok
i yapabilirsiniz. Son siirat
giden, insan bedenleriyle dolu
o sefil koridor, tuhaf bir sekilde
yaraticiliga uygun bir ortam
olusturur. Insanin oradan kagmasi
veya dikkatini dagitmasi i¢in higbir
firsat1 yoktur, sadece hapsolma
vardir, ama zevkli ve verimli bir
hapsolma. Diger yolcularla kazara
g0z goze gelmemek igin (bir
diisiinsenize, ne korkung bir sey!) ne
miimkiinse yapilir.

Ama bunlar benim i¢in artik
bitti. Evin rahatlhig1, zorunlu
odaklanma yaratan zamani ve
mekani benden esirgiyor ve evden
ise gidis stiresinin kisalig1 da sinir
bozucu. Giizel kapakli kitaplar
almaya devam ediyorum, ama
onlar1 okuyamiyorum ve {iist {iste
y1gilip duruyorlar. Diistinceler
kagip gidiyor, tren yolculugu
olmadan birbirlerini takip
edemiyorlar.

Aslinda simdi doniip o pespembe
ve se¢gmece anilarima bakinca ise
gidig-gelis yolculuklarint hayatima
nasil yeniden dahil edebilirim diye
diisiinliyorum. Evden ¢alismaya
devam etmek istiyorum, ama trenin
sagladigi odaklanma imkanina,
at gozligii takmis, liretken
yabancilarin varligina, o ivmeye
ihtiyacim var.

Belki gereksiz yerlere gereksiz
tren yolculuklart yapabilirim.
Herhangi bir hedefim olmadan,
sirf yolculuk yapmis olmak igin
yolculuk yaparim ve trenlerin o
tuhaf biiyiisiinden faydalanirim.
Ulastigim yerlerde beni ilging
bir sey bekliyorsa o da cabasi
olur. Belki de trenden inip kiigiik
bir kitap¢i bulurum, doniis
yolculugunda 6ziimseyebilecegim,
istenmeyen birkag kitap edinirim.
Sonra da eve doniip zihnim
canlanmis olarak masama oturur, ise
koyulurum.

Veya belki de giiniin tamamint
trende gegiririm. Neden olmasin?
Ulkeyi bastan basa kat ederim,
hem de defalarca. Istasyondan
istasyona gezerim. Siirekli olarak
yolda olurum, gidecegim yere
hi¢bir zaman ulasmam. Okurum,
yazarim, tasarim yaparim,
diisiintirtim, o kadar verimli saatler
gegiririm ki...

Ise gidis-gelis, yeni ¢alisma sekli
bu! @

Daniel Benneworth-Gray, York’ta yasayan
bir tasarimcidir. Bkz. danielgray.com ve
@gray

* Almancada baskalarinin sorunlarindan,
mutsuzlugundan zevk almak. (¢.n.)

Kuruldugu
ilk giinden
bu yana
Turkiye’nin
lider
markasi:
Aygaz
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Kurulusundan bu yana
LPG sektoriiniin lideri

olan Aygaz, her zaman
“tiiketiciye en yakin sirket
olma” hedefiyle hareket
ederek tiiketicinin kalbini
kazanan markalar arasinda
yer almayr basardi. Iste
Aygaz’in basarilarla dolu
54 yillik hikayesi. ..

Aygaz, 1961 yilinda Kog Holding
Kurucusu Merhum Vehbi Kog
tarafindan, Gazsan Likit Gaz
Ticaret ve Sanayi Anonim Sirketi
ad1 altinda, Istiklal Caddesi’nde
bulunan Merkez Han’da kuruldu.
Mutfaklarda ispirto ocaklarinin
kullanildig: yillarda, Tiirkiye nin
ilk tiipgaz tiretim ve dagitim
sirketi olarak faaliyete gegti.
Aygaz’la birlikte evde tiip gaz
kullanmak, modernlesme ve
kentlesme fikriyle ortiismeye
basladi. Enerjiyi tasinabilir kilan
Aygaz, elektriksiz kdylere tiiple
aydinlatma sagladi; ailelerin 1sinma,
pisirme ve sicak su elde edilmesi
¢gibi ihtiyaglarini karsilayarak
hayatlarii kolaylastirdi; bu sayede
tiipgaz halkin dilinde Aygaz olarak
anilmaya basladi. 54 yilda, 3 bin
800’iin iizerinde tliipgaz bayi ve
otogaz istasyonuyla 81 kente hizmet
veren Tiirkiye’nin bir numarali LPG
tedarikgisi haline geldi.

Her zaman “tiiketiciye en
yakin girket olma” hedefiyle
hareket eden Aygaz, kurulusundan
bu yana LPG sektoriiniin lideri.
Gliniimiizde tlipgaz iiriinleriyle
her giin 80 binden fazla haneye
ulasan sirket, ¢evreye saygilt
iiriinii Aygaz Otogaz’la giinde 1
milyona yakin araca yakit sagliyor.
Uretimden dagitima, LPG’den dogal
gaza, otogazdan elektrige kadar
uzanan genis enerji portfoyiine ve
Tiirkiye’nin en biiyiik kara tankeri
filosuna sahip olan Aygaz, daha
yaygin hizmet verebilmek iizere



en modern teknolojiyle isletilen
bes deniz terminali ve yedi adet
dolum tesisini biinyesine katt1, su
anda Avrupa’nin da besinci biiyiik
LPG sirketi. Aygaz ayn1 zamanda
Tiirkiye'de, LPG sektoriinde halka
acik ilk ve tek sirket.

Tiiketici giiveni icin
yatinmlar gerceklestirildi
1962 yilinda, izmit Ipras
Rafinerisi’nin yaninda Yarimca
Dolum Tesisi kurularak LPG dolum
ve dagitimina baslandi. Hemen
ardindan, Aygaz’1 50 yil boyunca
liderlik koltugunda tutacak olan
bayi teskilatinin temelleri atildi.
1967 yilinda Ambarlt Dolum Tesisi
faaliyete gegerken, Tiirkiye nin
ilk LPG gemisi M/T Aygaz ile
denizyolu tagimaciligina baslandi.
1970 yilinda Aliaga’daki yatirimla
bes dolum tesisine ulasildi ve
kimyasal madde ticaretine
baslandi. 1993, Aygaz’in pek ¢ok
ilke imza att181 bir y1l oldu. 12
kg’lik ev tiipli ve 24 kg’lik ticari
tiip pazara sunuldu. Aygaz’in
sehir igi tiip dagitim araglarinda
ilk kez kullandig1 “Aygaz cingili”
biiyiik ilgi gordii. Kuruldugundan
bu yana Tiirkiye’nin dort bir

KURUMSAL KiMLiK
YENILENDI

O

1998 yilinda, kurumsal kimligin
yenilenmesine karar verildi.
Neredeyse 40 yil boyunca
Aygaz’in semboll haline gelmis
ve her yerde taninmasini
saglamis olan liggen logo
degistirildi. Misteri odakli bir
pazarlama anlayisinin oldukca
erken bir sembolu olan bu
logo, t¢gen bigcimiyle sirket-
bayi-misteri GclUsinU ifade
ediyordu. Aygaz’in eski logosu
olan Unlu tggeni, yerini bir
harf dizisine biraktl. Cagdas
pazarlama yaklasimlarina ayak
uydurmus olan, firmanin adini
“cagristirmaktan” ¢ok bizzat
“okutan” yeni logo kullaniimaya
baslandi. Turk Patent Enstittisu
ise 13 Aralik 2004 tarihli ve 272
sayil kararyla Aygaz markasinin
“taninmis marka” oldugunu tespit
etti. Taninmig marka olmak
Aygaz’a tescil edilmemis oldugu
diger tUum siniflarda da koruma
hakki kazandirdi.

AYGAZ

yanindaki miisterileriyle giivene
dayal1 iliski kurmaya biiyiik 6nem
veren Aygaz, 1995 yilinda Aygaz
iiriin ve hizmetleri hakkinda bilgi
almabilecek “Aygaz Danigsma
Hatti’n1” hizmete sundu.

Otogaz sektoriine 1998 yilinda
OtoAygaz markasiyla giris yapan
Aygaz, tiipgaz sektoriinde oldugu
gibi bu sektoriin de en gok tercih
edilen markasi oldu. 2001°de
Tiirkiye’de otomobillere 6zel ilk
otogaz olma niteligini tasiyan,
Avrupa standartlarindaki OtoAygaz
LPG1’i piyasaya siirdii. Bu
farkliligini logosuna tagimak icin
2005 yilinda da “Aygaz Euro LPG”
markasinit kullanmaya bagladi.

2006 yilinda Aygaz, tiiketici
giivenini giiclendirmek adina daha
yeni ve modern bir uygulama olan
hologram kapak uygulamasini
baslatti. Hologram kapak, tiiplerin
Aygaz tesislerinde tiim giivenlik
testlerinden gectiginin, tam olarak
dolduruldugunun ve ilk kez
kullanicilar tarafindan agildiginin
garantisi oldu. Sener Sen’in rol aldig1
hologram reklam filmi tiiketiciler
tarafindan biiytik ilgi gordi.

2006 yilinda kullanilmaya
baslanan, Tiirkiye’nin kendi
sektoriinde en teknolojik, kapsamli
ve en ¢ok miisteriye hizmet veren
siparig sistemi olan, Tiirkiye'de
oldugu kadar uluslararasi alanda
da bir ilk olma &zelligi tastyan
hizli siparis sistemini 2010 yilinda

“Aygaz Ekspres Sistemi” adiyla

markalastirdi. “Tiipler Uzayda”
reklamiyla gergeklestirilen iletigimi
tiiketici tarafinda biiyiik yank1
buldu ve en begenilen reklam filmi
segildi.

2009 yilinda Aygaz otogaz
iirtin formiiliinii sektorde ilk defa
gelistiren firma oldu ve yeni

formiiliiniin farkini anlatmak ig¢in
markanin sonuna “+” igaretini
koyarak “Aygaz Euro LPG+”
olarak markasini yeniledi. 2012

yil1 biterken, otogaz lirlinliniin
markasi ve logosu yeni marka
konumlandirmasi geregi “Aygaz
Otogaz” olarak son kez giincellendi.
Yeni konumlandirma ile otogazi
gittik¢e daha fazla kullanmaya
baslayan iist sosyoekonomik kesime
hitap edilmesi amaglandi. Aygaz
markasinin LPG sektoriindeki
liderligini otogaz tarafinda da
avantaja ¢evirecek sekilde “LPG
Uzmani” ifadesi kullanilmaya
bagladi.

2012 yilinda goriiniimiinde 50
yildir degisiklik olmayan kiigiik
tiip iiriiniine yonelik yapilan
inovasyonla, sektorde ilk defa
kiigtik tiiplere ¢ini desenli gévde
giydirme uygulamasini baslatarak
oncili marka imajini siirdiirdii. Cini
desenleriyle kiiltiirel ve tarihsel
degerlere sahip ¢iktigi mesajint
vererek misterileriyle kurdugu
duygusal bag giiglendirdi.

Misteri dostu marka

miusteri dostu kurulus
Tiiketiciler tarafindan en ¢ok tercih
edilen LPG markas1 Aygaz, 2013
yilinda Tiirk Standartlar1 Enstitiisii
(TSE) tarafindan gergeklestirilen
inceleme ve denetimler sonucunda
Tiirkiye’de “Misteri Dostu Marka
ve Miisteri Dostu Kurulug” olarak
belgelendirilmeye hak kazanan

ilk ve tek sirket oldu. Ayrica 2014
yilinda, Tiirkiye Kalite Dernegi
(Kal-Der) tarafindan gerceklestirilen
Tiirkiye Miisteri Memnuniyeti
Endeksi (TMME) Arastirmasi’nda,
tiipgaz alaninda son 3 yil iist iiste
sektor birincisi marka segilerek,
altin heykel 6diiliine layik gortildi

DUNDEN BUGUNE AYGAZ

PERFORMANS K"kan-,,n
UZMANLARINA en,
AYGAZ OTOGAZ K leripj

Enzor kosullarda bile
iksek performans.

§and,k

'"d'A,nglk uleenm.
rde.

o,

ve 2005 yilindan bu yana 5’inci kez
birincilik 6diiliiniin sahibi oldu.

Gecgmise sahip gikan ve gelecege
yatirim yapan sosyal sorumluluk
projeleri ile toplumsal hayata
yaptig1 katkilarla da sektore 6rnek
oldu. Egitim, kiiltlir-sanat, saglik,
gevre ve spor alanlarinda yurttigi
sosyal sorumluluk projeleri ile
ulusal ve uluslararasi pek gok 6diil
ald1.

Aygaz Merhum Vehbi Kog’un
liderliginde baslayan yolculugunda
bugiin itibartyla 54 yili geride
birakti. Bu yolculukta, modern ve
temiz enerji kullanimina onciilitk
etti, aliskanlhiklari degistirdi. Uriin
ve hizmetleriyle, milyonlarca ailenin
yasaminin parg¢ast oldu. 54 yilda
Aygaz’da ¢ok sey degisse de Aygaz’t
Aygaz yapan tiiketiciyle olan iligkisi
ve LPG’den dogal gaza, otogazdan
elektrige kadar uzanan genis enerji
portfoytine sahip bir enerji sirketine
doniigmesine ragmen pek gogumuz
i¢in Aygaz’in, kdse basindaki bayi,
evlere tiipleri tasiyan mahallenin
delikanlis1 ve unutulmaz melodisi
ile cocukluk hatiralarimizi siisleyen
bir marka olma 6zelligi hi¢
degismedi. @
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